DUNDAIN - LIK

ARAGORN

Ukloniti Strajdera iz igre nakon igranja
ove karte. Dok je u rezervi, vudéi kartu vise
prilikom svake faze izvlacenja. Ukoliko je
uklonjena sa vrha $pila za povladenje, odvojiti
je na Posebnu gomilu umesto odbacivanja.
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DUNDAIN - LIK

HALBARAD

Ukoliko je u rezervi, mozete od
jednu kartu da biste prebacili Aragorna
ili Strajdera iz $pila za povlacenje u
karte u ruci.

Andrea Piparo # 109
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DUNDAIN e LIK
PRINC IMRAHIL
Nakon igranja ove karte mozete
odvojiti jednu kartu da biste prebacili
Labud-vitezove od Dol Amrota iz $pila
u karte u ruci.
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Nakon odigravanja ove karte vuci
jednu kartu. Dok je u rezervi, dodati
©® i @ na Strajdera ili Aragorna.

© 2022 MEE



VILOVNJACI « LIK

ELROND

Nakon odigravanja ove karte vudi
jednu kartu. Dok je u rezervi, povecati
ogranic¢enje karata u ruci za jedan.

© 2022 MEE » SG * AG Andrea Piparo # 210
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GALADRIJELA

Nakon odigravanja ove karte vuéi
jednu kartu. Dok je u rezervi, tokom
faze povlacenja, vuéi jednu kartu iz $pila i
odvojiti jednu kartu na Posebnu gomilu.
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LEMBAS

Ukoliko je na stazi, igra¢ Hobita
moze da odbaci ovu kartu u zamenu
za oduzimanje jednog tokena Zla za

svakog Hobita na stazi.

Federica Costantini # 26 9



HOBITI « LIK

BILBO BAGINS
Ako je iz bilo kog razloga odbacden,
ti ga na Posebnu gomilu.
Ako je u rezervi, mozete ga odvojiti
na Posebnu gomilu i vuéi dve karte.

Andrea Piparo # 330



HOBITI « LIK

DEBELI BOLDZER

Dok je u rezervi, odb:s
karte vucete 3 nove karte.
Ako je u rezervi kada ga se odreknete,
odvojte ga na Posebnu gomilu.

© 2022 MEE * SG 5 Andrea Piparo # 340



HOBITI « LIK

= FRODO BAGINS
E § Ako je iz bilo kog razloga odbacden,
kartu odvojte na Posebnu gomilu. Ovo se
ne odnosi na predmete koje nosi.
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HOBITI « LIK

VESELI BRENDIBAK
Moze se odigrati ili pomeriti na bojiste Rohana.
Moze biti podrzan od Vojski Rohana.
Ukoliko je odbacen tokom borbe na stazi,
odvojte ga na Posebnu gomilu, zajedno sa svim

predmetima koje nosi.
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HOBITI « LIK

- PIPIN TUK
Moze se odigrati ili pomeriti na bojiste
Dundaina. Moze biti podrzan od Vojske

Dundaina. Ukoliko je odbaden tokom borbe
na stazi, odvojte ga na Posebnu gomilu,
zajedno sa svim predmetima koje nosi.
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SEM GEMDZI

Dok je u rezervi, moze se odvojiti na
Posebnu gomilu, zajedno sa svim
predmetima, da bi se dodao @ na
aktivnu stazu.

John Howe # 380



JOVAINA
Kada se odigra na bojistu, mozete
izabrati jednog Nazgula na tom bojistu i
odbaciti ga. Kada se pomeri u rezervu,
mozete premestiti Veselog ili Pipina iz
Posebne gomile u ruku.
© 2022 MEE » SG » Andrea Piparo # 470




SMRT! JASITE,
JASITE NA PROPAST!

Odbacite proizvoljan broj karata Rohana
iz svoje rezerve. Igra¢ Mordora mora
da odbaci isti broj Mordor karata sa

aktivnih bojista.
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BRZOZRAK
Ent. + X +@ za svaka dva lika ili
vojske Izengarda na istom bojistu
(zaokruziti na manji broj).

John Howe #
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ACI » LIK “"’%|

DRVOBRADI
Ent. + ) na Ortanku.
Kada se odlgra ili pomeri na bojiste,
odbaciti jednu
\ jsku Izengarda sa tog bojista.

John Howe # 560



ODORA OD SVIH BOJA
Ako je nosilac ove karte odbacen u
borbi, odvojiti ga na Posebnu gomilu,
zajedno sa svim njegovim predmetima.

- © 2022 MEE » SG * AG Federica Costantini # 719



PRETNJE | OBECANJA
Ukoliko je Saruman u rezervi,
aktivirajte ili reaktivirajte bilo koje
bojiste Izengard i mozete pomeriti
Sarumana na to bojiste (¢ak i ako je
Saruman ve¢ odigran u krugu).
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BALROG OD MORIJE

+@ na Kazad-dumu.
i pomeri na bojiste ili
¢ Slobodnih Naroda
mora da se odrekne jedne karte.

5 ©2022 MEE 3 John Howe # 759



GOLUM

Ako je na stazi, moze aktivi
drugadiju stazu sa istim brojem.
Ukoliko je ova karta odbadena u borbi
na stazi, odvojte je na Posebnu gomilu.

y ©2022 MEE ¢ SG * AG John Howe # 810



GORBAG | SAGRAT

Kada se odigra ili pomeri na stazu,
mozete odvojiti jednu kartu iz ruke
na Posebnu gomilu da dodate & ovoj
karti ili & @ ukoliko je Kirit Ungol
aktivna staza.

© 2022 MEE » SG 5 Andrea Piparo #1009
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VESTAC-KRALJ
Nazgul. Dok je u rezervi, izvlacite
dodatnu kartu tokom svake faze

izvlacenja. Ako je odbacden sa vrha $pila,
odvojte ga na Posebnu gomilu.

© 2022 MEE » 5 John Howe # 11209



s MORDOR « DOGADA] T

CRNI ZAPOVEDNIK

Ako je Vestac-kralj u rezervi, aktivira
ili reaktivira bilo koje bojiste Mordora.
Zatim mozete pomeriti Vesca-kralja
na to bojiste (¢ak i ako je odigran
tokom kruga).
© 2022 MEE » S G Andrea Piparo # 1189




ORTAN

a¢ Izengarda moze da
nade kartu Sarumana u $pilu
za povlacenje ili u Posebnoj
gomili i da je stavi u karte u

ruci. Igra¢ Izengarda spaja
Posebnu gomilu sa spilom
za povlacenje.

John Howe 4 ”“u
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